
星

恒星CreateCreate

881010

1
雷

プレイ時
手札を１枚廃棄しても良い。

そうした場合、廃棄したカードの
コスト＋２以下のコストを持つ
カードを手札に獲得する。

55

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得しても良い。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1
水

プレイ時
手札を１枚捨て札に置いても良い。

22

1



ゲーム終了時
　　　１組につき　　　

星座CreateCreate

??88

1

33

星

衛星CreateCreate

1122

1

雷

プレイ時
手札を１枚廃棄しても良い。

そうした場合、廃棄したカードの
コスト＋２以下のコストを持つ
カードを手札に獲得する。

55

1



星

衛星CreateCreate

1122

1

星

惑星CreateCreate

4466

1

星

恒星CreateCreate

881010

1

ブラックホール

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持つ

カードを好きな枚数このプレイに
追加してもよい。追加された
カードは　　( 生成 ) を失う。

CreateCreate

CreateCreate

44

1

水

プレイ時
手札を１枚捨て札に置いてもよい。

22

1
水晶

プレイ時
山札の一番上のカードを表にして、
このプレイに追加する。追加した
カードが　　( 生成 ) を持つ場合、

　　( 生成 ) を失う。
CreateCreate

CreateCreate

55

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1
森林

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持たない
　( 無色 ) カードを１枚、

このプレイに追加してもよい。

CreateCreate

44

1

星雲

33

2
雷

プレイ時
手札を１枚廃棄してもよい。

そうした場合、廃棄したカードの
コスト＋２以下のコストを持つ
カードを手札に獲得する。

55

1
原始星

66

3

星雲

33

2

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

星

衛星CreateCreate

1122

1
原始星

66

3





CreateCreate

ブラックホール

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持つ

カードを好きな枚数このプレイに
追加してもよい。追加された
カードは　　( 生成 ) を失う。

CreateCreate

CreateCreate

44

1
原始星

66

3
間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

ブラックホール

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持つ

カードを好きな枚数このプレイに
追加してもよい。追加された
カードは　　( 生成 ) を失う。

CreateCreate

CreateCreate

44

1
原始星

66

3
間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

原始星

66

3
間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1
ブラックホール

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持つ

カードを好きな枚数このプレイに
追加してもよい。追加された
カードは　　( 生成 ) を失う。

CreateCreate

CreateCreate

44

1

間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

原始星

66

3

間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

原始星

66

3間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1原始星

66

3間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

原始星

66

3

間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

星屑

00

1
草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

星

衛星CreateCreate

1122

1

CreateCreate

CreateCreate

CreateCreate

CreateCreate

CreateCreate



原始星

66

3

間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1

草原

プレイ時
このプレイのカード枚数＋２以下の
コストを持つカードを１枚捨て札に
獲得してもよい。この効果で
草原を取ることは出来ない。

44

1

星屑

00

1
原始星

66

3

原始星

66

3



噴火

プレイ時
手札を全て捨て札に置く。

33

1
水晶

プレイ時
山札の一番上のカードを表にして、
このプレイに追加する。追加した
カードが　　( 生成 ) を持つ場合、

　　( 生成 ) を失う。
CreateCreate

CreateCreate

55

1
氷

プレイ時
このプレイによって、

軌道の増加は発生しない。

55

1

森林

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持たない
　( 無色 ) カードを１枚、

このプレイに追加してもよい。

CreateCreate

44

1
大地

プレイ時
惑星１枚を捨て札に獲得する。
このプレイで５枚以上のカードを
場に出している場合代わりに恒星を
捨て札に獲得し、このプレイの
終了時にこのカードを廃棄する。

77

1

隕石

プレイ時
自分以外全てのプレイヤーは、あなた
の場に出ているカードと同じ色を持つ
　(無色 )以外のカードを手札から
１枚捨て札に置き、カードを１枚引く。

無い場合は手札を公開する。

33

2
核融合

プレイ時
手札を各色につき１枚廃棄してもよい。
この効果で今回廃棄した枚数に応じて
このカードの　( 星片 ) が変化する。
０枚：１　、１枚：２　、２枚：４　、

３枚：７　、４枚：10　

77

?
間欠泉

プレイ時
カードを３枚引く。

（ターン終了時手札が５枚以上の場合
４枚になるまで捨て札に置く。）

33

1

星雲

33

2
嵐

プレイ時
このプレイより前に、単独で
プレイされたカードを１枚選ぶ。
そのカードを捨て札にしてもよい。
捨て札にされたカードの星片や
軌道進行は発生しない。

44

1
森林

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持たない
　( 無色 ) カードを１枚、

このプレイに追加してもよい。

CreateCreate

44

1

微生物

プレイ時
手札から◇◇( 生成 ) を持つカード
を１枚、このプレイに追加しても
よい。追加されたカードは
◇◇( 生成 ) を失う。

44

1
果物の木

3388

1

ゲーム終了時
　　　１組につき　　　

星座CreateCreate

??88

1

33

炎

プレイ時
手札を１枚廃棄する。

44

1
泉

プレイ時
自分の山札の一番上のカードを見る。
そのカードを捨て札に置くか、

手札に加える。

33

1

CreateCreate

森林

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持たない
　( 無色 ) カードを１枚、

このプレイに追加してもよい。

CreateCreate

44

1

星屑

00

1

星

衛星
Crea

te
Crea

te

11

22

1

星

衛星CreateCreate

11
22

1

星屑

00

1
森林

プレイ時
手札から　　( 生成 ) を持たない

　( 無色 ) カードを１枚、

このプレイに追加してもよい。

Create
Create

44

1



雷

プレイ時
手札を１枚廃棄してもよい。

そうした場合、廃棄したカードの
コスト＋２以下のコストを持つ
カードを手札に獲得する。

55

1

天体

プレイ時

44

1

大地

プレイ時
惑星１枚を捨て札に獲得する。
このプレイで５枚以上のカードを
場に出している場合代わりに恒星を
捨て札に獲得し、このプレイの
終了時にこのカードを廃棄する。

77

1

天体

プレイ時

55

1

嵐

プレイ時
このプレイより前に、単独で
プレイされたカードを１枚選ぶ。
そのカードを捨て札にしてもよい。
捨て札にされたカードの星片や
軌道進行は発生しない。

44

1

水晶

プレイ時
山札の一番上のカードを表にして、
このプレイに追加する。追加した
カードが　　( 生成 ) を持つ場合、

　　( 生成 ) を失う。
CreateCreate

CreateCreate

55

1

核融合

プレイ時
手札を各色につき１枚廃棄してもよい。
この効果で今回廃棄した枚数に応じて
このカードの　( 星片 ) が変化する。
０枚：１　、１枚：２　、２枚：４　、

３枚：７　、４枚：10　

77

?


